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l’“’ 22 ETAPA DE AVALIACAO — PROVAS PRATICAS INFORMATICA
. Fundz?é?ngﬁm DESIGNER
da Pesguisa INS TRUCGES AQO CANDIDATO

Prezado(a) candidato(a),
Seguem algumas informagdes importantes para a realizacdo da Prova Pratica.

LOGIN
Os computadores ja estardo ligados e “logados”. Vocé ndo necessitara de codigo login ou senha.

ACESSO AQOS SOFTWARES E ARQUIVOS
0 acesso aos softwares e arquivos permitidos para a realizagdo das provas se dara por meio de icones
especificos no “Desktop” (softwares) e busca em c:\fundep (Banco de Imagens e arquivo doc — MSWord).

SALVAMENTO DOS TRABALHOS
Os trabalhos produzidos deverdo ser salvos, conforme esquema abaixo:

PARA TRABALHOS DE PROGRAMADOR VISUAL/AREA | - DESIGNER @

IMPORTANTE:
C:\FUNDEP>
*NAO SE IDENTIFIQUE EM NENHUM

DOS ARQUIVOS CRIADOS.

i QUESTAO 1
**FACA SALVAMENTOS PERIODICOS
) questio 2 DO TRABALHO, DURANTE A SUA
ELABORACAO. DO CONTRARIO,

o questio 3 CASO OCORRA ALGUM PROBLEMA
COM SEU COMPUTADOR, NAO
HAVERA BACKUP DO ARQUIVO.

\

GRAVACAO DOS TRABALHOS PARA ENTREGA

INFORMAGCAO: Nio se preocupe com esse procedimento. A gravagdo sera executada pelo Assistente de
Laboratério e sempre acompanhada por vocé. Certifique-se de que o arquivo no CD é acessivel.

Sua prova sera gravada em 2 (duas) cdpias, sendo Prova e Contra-prova. Somente a Contra-prova sera
identificada, além de lacrada, no Porta-CD e ficaré de posse da FUNDEP. O CD contendo a prova levara
somente um lacre no Porta-CD, para envio a Banca de Avaliagdo.

AO TERMINAR O TRABALHO
Caso termine a prova antes do prazo de duragdo previsto, avise ao Fiscal para procedimentos de
gravagdo. Informe-se sobre o periodo de sigilo com o Fiscal de Sala.

AO TERMINAR O PRAZO DE DURACAO DA PROVA

A prova terd duragdo de 3 horas. Expirado esse prazo, ndao sera mais permitida a inclusdo,
complementagdo, alteragdo ou edigdo dos dados da prova. Por isso, os Assistentes de Laboratdrio
desligardo os monitores de todos os candidatos.
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