


Monitoramento PPAG

Projeto Estruturador: Centro da Juventude de Minas
Gerais/ Plug Minas – Centro de Formação e

Experimentação Digital

SEC

Carlos Gradim



Objetivo do Projeto

Espaço para a formação e aperfeiçoamento
educacional-profissional do jovem e para a
ampliação de oportunidades de inclusão

produtiva por meio da cultura digital.



Escopo do Projeto
Promover o protagonismo juvenil por meio da implantação de um
centro de formação e experimentação digital tendo como público alvo
jovens de 15 a 24 anos estudantes da rede pública estadual de ensino.
O Plug Minas tem como parâmetro a importância da educação e cultura
digital para:
- promover da empregabilidade;
- propiciar o aprendizado pelo trabalho;
- criar de um ambiente de socialização com difusão cultural;
- construir um espaço de diálogo informado entre a juventude e o setor
público;
- potencializar da participação social; disseminar a postura
empreendedora entre os jovens;
Para sua implantação o Plug Minas baseia-se no conceito de
intersetorialidade, tendo suas ações desenvolvidas por meio da
atuação integrada do setor público e do setor privado.





Observações:

» Até o momento foi implantado o núcleo Valores de Minas.

» Não houve execução financeira porque a implantação do
Núcleo contou com patrocínio privado.

» Próximos núcleos a serem implantados:

• Oi Kabum! (Parceiro:Instituto Oi Futuro): agosto/09

• Empreendedorismo (Parceiro: SEBRAE): março/10

• Amigo do Professor (Parceiro: Instituto Unibanco):
março/10



Núcleo Valores de Minas em
atividade no Plug Minas





Observações:

» O atendimento direto dos jovens é realizado com
recurso dos parceiros privados de cada núcleo.

» Essa ação refere-se a gestão operacional do Plug
Minas pela OSCIP Instituto Cultural Sérgio Magnani, por
meio do Termo de Parceria que tem como objeto:

“contribuir para o desenvolvimento do protagonismo
juvenil em Minas Gerais por meio implantação e gestão
administrativa e pedagógica do Plug Minas – Centro de
Formação e Experimentação Digital.”





» A primeira atividade cultural e informativa
realizada pelo Plug Minas foi o Projeto
Micronações, que atendeu 140 jovens de
escolas do entorno do Plug Minas, cujos
resultados foram apresentados em 17/06.

Observações:

» A próxima atividade a ser realizada será o
Workshop de Jogos Digitais, prevista para o final do
mês de junho, devendo atender cerca de 300 jovens.

» Está prevista, ainda, a realização de uma feira de arte e
tecnologia, no mês de outubro de 2009, para qual estão sendo
buscados patrocínios privados via Lei Roaunet.





Observações:
» Atividades realizadas:

» Regimento Interno Validado

» Portal do Plug Minas implantado (www.plugminas.mg.gov.br)

» Modelo de seleção dos jovens desenvolvido

» Modelo de acompanhamento dos jovens desenvolvido

» Documento de Trajetória dos Jovens desenvolvido

» Regras de reciprocidade desenvolvidas

» Revisão do book de captação

» Recurso destinado ao pagamento da consultoria que apoia a
concepção do Plug Minas e ao custeio de despesas de manutenção do
Centro.







Observações:

» Obras do galpão do Oi
Kabum: conclusão
prevista para agosto/09.

» Demais obras: conclusão em dezembro/09.

» Obras do galpão do
Valores de Minas:
CONCLUÍDAS em
11/05.



Evento de Início das Atividades do Plug Minas

» Evento com a presença de parceiros, autoridades do Governo,
jovens participantes do Valores de Minas e do Projeto Micronações e
comunidade.

» 17 de junho - Sede do Plug Minas
Rua Santo Agostinho, 1271, Horto

» Cortejo do projeto Micronações

» Apresentação dos alunos do
Valores de Minas

» Assinatura de Parcerias



Cortejo Projeto Micronações

Assinatura de Parcerias

Público Solenidade Apresentação Renegado


