MAPA DE ESTUDO

Subtema 2 - Funcao das redes virtuais na formacao cidada

10 EIXO

No estudo deste subtema, vamos buscar refletir sobre o uso das redes digitais no
cotidiano das pessoas, buscando entender suas interfaces com a expansao da cidadania.
Ja nos diz Maria José Meireles, escritora portuguesa:
“Olhando a trajetéria da web, ndo existe mais volta. Antes uma novidade, a internet esta
transformando o modo como vivemos, pensamos, falamos, amamos, estudamos, fazemos
dinheiro, visitamos o médico e elegemos o presidente. Ndo estamos mais falando sobre o
futuro - isto estd acontecendo aqui e agora”.
Serad que essa nova maneira de ser e estar no mundo interconectado, como analisa a
escritora, esta realmente impactando nossas vidas no sentido de estimular nossa
autonomia, de ajudar-nos a construir nossas proprias opinides e de alcangarmos maior
poder de decisdo?
Para compreender essas questdes, dividimos este mapa de estudo em 5 eixos de
discussao.
Bom trabalho para todos.
Eugénia Kelles e Marta Parker
Coordenagao do PJ de Minas na ALMG

A TROCA DE INFORMACOES NAS REDES DIGITAIS

E esperado, que ao final deste primeiro eixo, 0 monitor tenha compreendido as formas como o
cidaddo recebe a informagdo, como pode produzi-las e as possibilidades que se abrem diante
dessa nova maneira de conectar-se com o outro.

Video-aula recomendada do Kit Cidadania

Ndo engula gato por lebre. Tema: Democracia, informacdo e midia - A informacdo e a
propaganda oficial; o papel da imprensa; a informacdao como instrumento de reflexdao e
atuacao politica.

Eli Pariser — Tenha cuidado com os “filtros-bolha” on-line - YouTube - 11/11/2011

Como funcionam os sites de busca na Web e como as pesquisas sdo fornecidas “sob medida
para cada cidaddo. Eli Pariser vé ai uma perigosa e ndo intencional conseqiéncia: caimos na
cilada dos "filtros-bolha" e ndo somos expostos a informacdes que poderiam desafiar ou
ampliar nossa visdao de mundo.

”

Midias Sociais: rumo a democracia participativa?, de Claudia Rossi. Revista Sociologia, Editora
Escala, Ano IV - Edigdo 37 - outubro-novembro/2011.

O modelo de democracia ocidental é analisado a partir do movimento espanhol 15-M,
manifestacdo que explorou a capacidade de organizacdo dos cidaddos espanhdis pelas redes
sociais, na campanha das eleigdes locais espanholas de maio/11. Discute também como o jogo
do poder depende das novas midias.


http://sociologiacienciaevida.uol.com.br/ESSO/Edicoes/37/midias-sociais-rumo-a-democracia-participativa-238948-1.asp
http://www.youtube.com/watch?v=tdUMc61p5Kw
http://www.almg.gov.br/opencms/opencms/educacao/publicacoes_multimidia/arquivos/kit_cidadania/nao_engula_gato_por_lebre.wmv

20 EIXO
A PARTICIPAGAO NAS REDES DIGITAIS INCLUI OU EXCLUI CIDADAOS?

Ao final deste eixo, espera-se que o monitor possa ter compreendido o que é cidadania digital.
Devera ainda entender o impacto das redes sociais e os eventuais beneficios produzidos para o
cidadao, individualmente, ou na coletividade. E ainda: o didlogo como pressuposto para a
formacao cidada.

Cidadania e Redes Digitais Sergio Amadeu da Silveira, organizador — 1 ed. - S3o Paulo: Comité
Gestor da Internet no Brasil: Maracad - Educacao e Tecnologias, 2010. Sugerimos a leitura do
artigo: Poder comunicativo, ecossistemas digitais e cidadania digital, de Javier Bustamante

O autor parte do principio de que as novas tecnologias produzem diferentes sujeitos: o
hipocidaddo, em que a consciéncia cidadd é paulatinamente eliminada, remetendo a uma
dindmica de alienagdo politica e social - um exemplo é utilizar as TIC's (Tecnologias da
Informacdo e Comunicagcdo), apenas com fins ladicos; ou uma atitude hipercidada,
evidenciada pelo exercicio mais profundo da participaca politica, a chamada cidadania digital.
O autor discute ainda o poder comunicacional como forma de expressdo e construgao da
cidadania.

Incluséo Digital no Brasil, de Lucilene Cury e Ligia Capobianco. Anais da IV Conferéncia ACORN-
REDECOM, Brasilia, DF, May 14-15th, 2010.

O texto aborda a questdo da cidadania na era da informacgdo. Discute a importancia de todo
cidaddo, independentemente de sua classe social, ter acesso as TIC's (Tecnologias da
Informacgdo e Comunicagdo) e saber utiliza-las com o objetivo de aprimorar a participacdo na
vida publica, inclusive interferindo na formulagdo das mais diversas politicas publicas de
governo.

30 EIXO
ESPAGOS DE PARTICIPACAO POLITICA NA WEB

Espera-se, com este eixo, que o monitor compreenda em que medida as interacdes nas redes
digitais e sociais estdao abrindo possibilidades de participagdo em movimentos e causas de
interesse coletivo.

Movimento Web Cidadania

Movimento criado em Curitiba a partir de uma discussao sobre o uso da webcidadania como
ferramenta de transformacdo real dos problemas emergentes e crénicos das cidades.
Apresenta links de varias outras iniciativas pelo Brasil de cidadania pela web.

Webcidadania: a internet a servigo da sociedade - TV Estaddo - 05/03/2010
O video conta com a participacdo de seis lideres de projetos diferentes que apresentam as

possiblidades de uso da internet para estimular a participacdo politica dos cidaddos. Cada um
fala como funciona o seu projeto e o objetivo de reunir todos eles em uma “rede das redes”.

Agoras on-line: a participacdo cidadd no contexto da cultura digital, de Luis Eduardo Tavares,
apresentado no IV Congresso Latino Americano de Opinido Publica da WAPOR, Belo Horizonte
- Brasil.

A Webcidadania brasileira: avancos e novos desafios, de Rodrigo Carreiro, Blog Comunicagao
e Politica, 08/12/11

40 EIXO
O ACESSO A INFORMACAO GOVERNAMENTAL

Aqui, espera-se que o monitor possa compreender a forma como se dad hoje o acesso do
cidaddo as informacbGes governamentais e ir além: refletir se essa acdo tem aberto
efetivamente caminhos para uma maior participagdo politica.

E-democracia

O e-Democracia é um portal de interacdo da Camara dos Deputados com o objetivo de
promover e incentivar a participacao da sociedade no processo de elaboracdo de leis.

Forum da Internet no Brasil

O I Férum da Internet no Brasil, promovido pelo Comité Gestor da Internet, visa reunir
representantes da comunidade académica, do terceiro setor, do segmento empresarial e do
governo para discutir os desafios atuais e futuros da Internet.

Cultura Digital — Ministério da Cultura
A Cultura Digital promove o uso de software livre e agdes de inclusdo digital, assim como
defende a ampliagao infinita da circulagdo de informacao e criagao.


http://www.cultura.gov.br/site/categoria/politicas-culturais/cultura-digital-3/
file:///P:/AEduca??o para a Cidadania/Documents and Settings/celeno/Configura??es locais/Temp/ http://forumdainternet.cgi.br/
http://edemocracia.camara.gov.br/
http://www.comunicacaoepolitica.com.br/blog/2011/12/a-webcidadania-brasileira-avancos-e-novos-desafios
http://www.waporbh.ufmg.br/papers/Luis_Eduarto_Tavares.pdf
http://www.waporbh.ufmg.br/papers/Luis_Eduarto_Tavares.pdf
http://tv.estadao.com.br/videos,web-cidadania-a-internet-a-servico-da-sociedade,91705,261,0.htm
http://www.webcidadania.org.br/
http://www.cca.eca.usp.br/sites/cca.eca.usp.br/files/acornredecom2010cury.pdf
http://www.cidadaniaeredesdigitais.com.br/

50 EIXO
LEGISLACAO

A legislacdo abaixo aponta como a governancga da internet estd sendo pensada e construida no
Brasil, ou seja, o que temos de referéncias sobre as politicas de evolugdo e uso da internet.
Sinaliza ainda quais sao seus principais desafios e possibilidades.

Lei de Acesso a Informacdo
Sancionada em 18 de novembro de 2011, a Lei 12.527 regulamenta o direito constitucional
de acesso dos cidaddos as informacgoes publicas e é aplicavel aos trés Poderes da Unido,
dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios.

Programa Nacional de Banda Larga (PNBL)
Criado em 2010, pelo Governo Federal. Trata-se de uma politica publica de massificacao de
acesso a internet banda larga, com velocidade de 1 Mbps. A meta é conectar a web 50%
dos domicilios brasileiros até 2014.

Marco Civil da Internet no Brasil ou Lei da Internet
Projeto de lei 2126/2011, que estabelece principios, garantias, direitos e deveres para o
uso da Internet no Brasil, formulado com a colaboracdo da sociedade civil a partir de
extensa discussdo no periodo de outubro de 2009 a maio de 2010, através da internet.

Projeto de Lei n°84/1999 - “Lei Azeredo”
Disp0e sobre os crimes cometidos na area de informatica, suas penalidades e da outras
providéncias. O projeto, tramitando em carater de urgéncia na Camara dos Deputados, é
muito polémico e tem mobilizado diversos segmentos para o debate sobre seu contelido.

Vocé encontrara varias outras informacoes sobre este subtema no item “Material de
Referéncia" / link "Veja Mais”, no blog do PJ de Minas.


http://www.camara.gov.br/proposicoesWeb/fichadetramitacao?idProposicao=15028
http://culturadigital.br/marcocivil/
http://www.mc.gov.br/pnbl
http://www.cgu.gov.br/acessoainformacao/index.asp

